MHWHUCTEPCTBO HAUyI{I/I u BBICITET'O OBPASOBAHUA
POCCUICKOU ®EIEPAITIN
DenepanbHOE TOCyIapCTBEHHOE aBTOHOMHOE 00pa30BaTeIbHOE
yUpe:KIeHHe BBICIIEro 00pasoBaHusd

CAHKT-TIETEPBYPI'CKUU 'OCYIAPCTBEHHBIN YHUBEPCUTET
ASPOKOCMHUYECKOI'O ITIPUBOPOCTPOEHU{A

A. B. JlaraeB

METOJbI MAIIIMHHOTI'O OBYYEHUWS.
I[INTAT®OPMA KNIME
N PEI'PECCHUOHHBIE MO EJIN

YuebHO-MeToquYEeCKoe IIocodue

<e>l'YAI'I

Caunxr-Ilerep6ypr
2024



	_Hlk179991424
	Введение
	1. Исследование набора данных с помощью KNIME
	1.1. Преобразование данных
	1.2. Построение графиков

	2. Реализация моделей на языке Python
	2.1. Редактирование набора данных
	2.2. Построение моделей и предсказание целевой переменной
	2.2.1. Модель линейной регрессии
	2.2.2. Модель Random Forest Regressor
	2.2.3. Модель XGB Regressor
	2.2.4. Модель Ridge
	2.2.5. Модель SGD Regressor
	2.2.6. Модель Neural Network

	2.3. Сравнение точности моделей

	Заключение
	БИБЛИОГРАФИЧЕСКИЙ СПИСОК


