
МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  
РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ

Федеральное государственное автономное образовательное  
учреждение высшего образования

САНКТ-ПЕТЕРБУРГСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ 
АЭРОКОСМИЧЕСКОГО ПРИБОРОСТРОЕНИЯ

В. С. Коломойцев

КИБЕРСПОРТ.  

СОРЕВНОВАНИЯ ПО ТАКТИЧЕСКОМУ 

ТРЕХМЕРНОМУ БОЮ

Учебно-методическое пособие

Санкт-Петербург 
2024


	ВВЕДЕНИЕ
	1. Основные принципы 
и понятия компьютерного спорта
	2. Основные дисциплины, 
представленные в компьютерном спорте 
в Российской Федерации
	3. Тактический трехмерный бой. 
Valorant
	4. Ключевые требования 
к участникам соревнований
	5. Процесс проведения соревнований 
по дисциплинам компьютерного спорта
	6. Рекомендации по участию и проведению 
киберспортивных мероприятий
	БИБЛИОГРАФИЧЕСКИЙ СПИСОК


