MHWHUCTEPCTBO HAUyI{I/I u BBICITET'O OBPASOBAHUA
POCCUICKOU ®EIEPAITIN
DenepanbHOE TOCyIapCTBEHHOE aBTOHOMHOE 00pa30BaTeIbHOE
yUpe:KIeHHe BBICIIEro 00pasoBaHusd

CAHKT-TIETEPBYPI'CKUH I'OCYJAPCTBEHHBIA YHUBEPCUTET
A3POKOCMHYECKOI'O ITPUBOPOCTPOEHUSA

H. A. Opununnkosa, H. 1. ¥Yckosa

NCKYCCTBEHHBIM UHTEJIJIEKT
B CUCTEMAX YIIPABJIEHU{ 1 HABUT'AITUH.
DKCIIEPTHBIE CUCTEMEI U HEUPOCETH

Y4e0OHOe rmocodue

<e>FYAI'I

Canxkr-Ilerep6ypr
2025



	СПИСОК СОКРАЩЕНИЙ
	ВВЕДЕНИЕ
	1. НЕЙРОСЕТИ И МЕТОДЫ МАШИННОГО ОБУЧЕНИЯ
	1.1. Основные понятия и этапы развития нейронных сетей
	1.2. Основы обучения интеллектуальных систем
	1.3. Кластерный анализ: инструменты для работы 
с большими данными
	1.4. Принципы самообучения и структура 
генетического алгоритма
	1.5. Работа моделей обнаружения объектов и сегментации 
изображений в реальном времени на примере YOLO

	2. ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЕ СИСТЕМЫ В НАВИГАЦИИ
	2.1. Компоненты интеллектуальных систем навигации
	2.2. Основные принципы технологии SLAM 
в авиационной навигации
	2.3. Интеллектуальные SLAM-системы
	2.4. Применение нейросети YOLO 
для улучшения работы SLAM в динамической среде

	ЗАКЛЮЧЕНИЕ
	СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ
	Приложение 1
	Реализации алгоритмов кластеризации на языке Python

	Обучение нейросети YOLOv8n
	Приложение 2



